Proyecto de Investigacidn — Creaciones Audiovisuales y Plasticas
Competencias especificas

1. Comprender el proceso de indagacion audiovisual y plastica como una selecciénapropiada de un tema o
centro de interés, y como una reflexién dinamica y constante sobre el logro de avances y conocimientos respecto de los
objetivos propuestos.

El proceso de indagacion e investigacidn se entiende como la columna vertebral de la materia, realizando una seleccién
adecuada entre los temas de interés en el dmbito de la produccidn audiovisual y plastica dentro del entorno mds cercano
del alumno, el objetivo sera la implicacion del alumno en su propio proceso de aprendizaje.

Durante el curso se hara necesaria la reflexion en cuanto a los avances que se realicen, en tanto a los conocimientos
adquiridos y si se corresponden con los objetivosprevistos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CC1.

2. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacidn para la toma de datos, el andlisis y tratamiento
de la informacidn y la exposicion de los resultados del estudio.

En el panorama actual de los medios de comunicacion digitales, el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién se erigen prioritarias en el acceso a la informacién aplicdndolas como herramientas de busqueda, como
herramienta del investigador, como herramientas colaborativas, como plataforma de comunicacién y como aplicaciones
diddcticas.

La adecuada seleccion y extraccion de la informacidn es la base de cualquier trabajode investigacidn que se precie.

Asimismo, también es esencial trabajar los resultados a través del uso apropiado delas tecnologias de la informacién y
la comunicacion que facilitaran la comprensién de dichos resultados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CD1, CD2, CD3, CDA4.

3. Exponer oralmente y de forma escrita los elementos del proceso y resultados de investigaciéon, como
herramienta en la indagacidn, adquisicion y expresion de los aprendizajes en los procesos de comprension de la
informacion, de exploracion plasticay audiovisual, y de redaccién del trabajo de investigacion.

Es de gran interés para el objetivo de la etapa educativa que el alumno sea capaz deexpresarse tanto oralmente como
de forma escrita con correccidn.

De esta manera sera capaz de comunicar no solo los resultados de su trabajo ante la comunidad educativa, sino
también sus ideas e inquietudes a lo largo del proceso de investigacion expresando sus motivaciones y necesidades
correctamente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CCL2, CCL3, CCL4.

4, Adquirir la iniciativa y espiritu emprendedor a la hora de transformar las ideas en actos, presente en la
resolucion de problemas y toma de decisiones de forma auténoma, en la planificacién y distribucion de las tareas de un
proyecto audiovisual o plastico, asicomo en la evaluacion del resultado del proceso de investigacion.

El desarrollo de la autonomia del alumno es un factor clave para la consecucidon de las competencias clave que
conformaran de él un individuo pleno. Esta autonomia se vera reforzada a través de su implicacién directa en el proyecto.
Este desarrollo se incentivard desde el inicio de la materia, seleccionando los puntos de interés y los temassobre los que
investigar, asi como en la planificacion y la evaluacién final del mismo.

La elaboracidon propia del material, la respuesta a un problema y la autogestion del tiempo y los recursos genera la
emocién necesaria en el proceso de aprendizaje efectivoque los docentes debemos buscar.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CC1, CC2, CC3.

5. Analizar con criterio propio las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo relaciones
entre ellas y con su propia identidad cultural, incorporando ademas la perspectiva de género. Defender la pluralidad
cultural y artistica y la libertad de expresién, a través de un discurso razonado y argumentado de forma activa,
comprometida y respetuosa.

La historia y las ideas e ideologias dominantes en cada momento han privilegiado la prevalencia de una serie de
productos culturales sobre otros. Esta diferenciacién puedeser formal o responder a una necesidad simbdlica especifica. En
todo caso, todas ellas responderan a unas necesidades del ser humano. Por tanto, se trata de determinar cémo los
productos culturales pueden responder a distintas simbologias y significados, dependiendo de circunstancias vy



condicionantes locales y sociales. También es preciso
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establecer cémo determinados productos culturales responden a manifestaciones comunes de todas las culturas.

El alumnado debe establecer un mapa conceptual de las relaciones que se dan entreellas, a través de esta competencia,
adquirird el conocimiento de la pluralidad artistica, ideolégica y cultural y desde ahi, la necesidad de la libertad de
expresiony el respeto alas ideas, culturas y manifestaciones artisticas existentes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

6. Detectar, apreciar y producir conocimientos que presenten valores audiovisuales y plasticos relevantes,
partiendo del patrimonio artistico y cultural local, regional, nacional o internacional, o bien de la propia creacion del
alumnado, evidenciando rigor metodoldgico y coherencia entre intenciones comunicativas y resultados obtenidos.

El patrimonio mas cercano exige una investigacion en profundidad de su motivaciény significacién, asi como de las
circunstancias especificas que han hecho, o hacen, quese manifieste de determinada manera. Este conocimiento no implica
una aceptacién delos elementos que se consideren negativos. Dado que el patrimonio, o su consideracion,esta incardinado
en un proceso dindmico, este puede ser resignificado, adaptandose alas demandas simbélicas del momento.

Los referentes culturales desde los que se valore cada elemento del patrimonio localpueden ser distintos, lejanos en
ocasiones, sin embargo, todos ellos responden a necesidades comunes de todos los seres humanos. Ese es el punto a
alcanzar para lograr un disfrute compartido de dicho patrimonio, siempre en constante renovacién y resignificacidn.

El debate debe ser la herramienta que permita llegar a esa conclusién. Al igual que la identidad de los alumnos, el
significado y la simbologia de una manifestacion artisticay cultural debe ir enriqueciéndose con las distintas visiones de
cada uno de losintegrantes del grupo.

El que ese producto cultural perviva en la comunidad desde hace mucho tiempo no quiere decir que su sentido y
simbologia sea algo cerrado e inamovible, de igual manera, una manifestacidon cultural y artistica de mds reciente
incorporacion no puede soslayar el proceso de fusidon que se producird con las distintas capas de la cultura local.

En definitiva, se trata de reapropiarse del significado y simbologia del patrimonio a través de su puesta en valor, de
forma paralela a un analisis critico y argumentado en el aqui y ahora, y teniendo en cuenta la cultura como un proceso de
referencias dindmicode renovacién y enriquecimiento, asi como de fomentar una visidn critica de losaspectos formales y
de contenido que constituyen el patrimonio y los productos culturales que lo conforman.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCECA4.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

Plantear, elegir y seleccionar un tema de interés.
Concretar correctamente los objetivos y su viabilidad con los medios disponibles.
Tratar y organizar la informacién adecuadamente.

Competencia especifica 2

Seleccionar con criterio y rigor las fuentes de informacidn bibliograficas, cibernéticas, artisticas o audiovisuales de campo
u otras.

Utilizar eficazmente las tecnologias de la informacién en el proceso de elaboracién.

Utilizar de forma eficiente, rigurosa y comunicativa las TIC en su aprendizaje.

Utilizar adecuadamente las herramientas y tecnologias apropiadas para la exposicion y defensa.

Competencia especifica 3

Presentar la memoria con correccion formal, lenguaje adecuado y con claridad en la exposicidn de sus contenidos.
Exponer lo sustancial de la investigacion, haciendo hincapié en los aspectos mas importantes.
Realizar la exposicién en un lenguaje sencillo pero riguroso.

Competencia especifica 4

Saber ajustarse al tiempo establecido para el desarrollo del trabajo y la exposicion de sus resultados.
Planificar la realizacion de las tareas propias de la labor de investigacion.

Plantear hipétesis y considerar las variables.

Revisar el plan inicial y modificarlo, si es necesario.



Competencia especifica 5

5.1. Analizar manifestaciones pldsticas y audiovisuales relevantes, observando el contexto sociocultural, su estructura basica,
contenido, elementos constituyentes, aspectos comunicativos, expresivos y simbdlicos, asi como su valor artistico global.

Competencia especifica 6

6.1. Producir trabajos monograficos plasticos y/o audiovisuales que incorporen nuevos conocimientos, partiendo del
Patrimonio artistico y cultural local, regional, nacional o internacional, o bien de la propia creacidon del alumnado,
evidenciando rigor metodolégico y coherencia entre intenciones comunicativas y resultados obtenidos.

Saberes basicos

A. Planificacion.

— Eleccidon del tema y concrecion de los objetivos. Los conocimientos previos yobjetivos realistas. El proyecto plastico y/o
audiovisual personal.

— La bibliografia, las fuentes cibernéticas. Otras fuentes. La obra de arte comofuente de conocimiento. El plagio.
Derechos y licencias artisticas.

— Plazos. Cronograma.
B. Elaboracion

— Plan de trabajo.

— Proceso de documentacidn artistica y/o audiovisual.

— Seleccidn de la informacién.

— Organizacién de la informacion.

— Planteamiento de hipdtesis.

— Transformacion de la investigacion en informacion escrita y/o artistica.

— Proceso de investigacion artistica personal. Experimentacién continua, reflexiony actuacién subsiguiente.
C. Exposicién

— La memoria escrita como ordenacion formal del proceso y de sus resultados.
— La presentacion y defensa del trabajo.

— Seleccidn de la informacién mas relevante.

— Formas de exposicion y defensa.

— Eltiempo de la exposicion.

— La comunicacién verbal.

— La comunicacion no verbal.

— Elementos auxiliares de la exposicidon: presentaciones, posteres cientificos,modelos plasticos y productos audiovisuales
entre otros.

— La transferencia de resultados: foros, redes sociales, revistas cibernéticas,pdginas personales.

Proyecto de Investigacion - El Mundo Clasico: Lenguaje, Historia y Patrimonio
Competencias especificas

1. Producir textos o discursos de tipologia expositiva y relativa extension en los que se combinen con
adecuacion a las temdticas y la terminologia estudiadas.

Se pretende conseguir que el alumnado perfeccione sus niveles de expresion escritay oral y su conocimiento del
significado preciso de la terminologia culta de raigambre grecolatina, siendo capaz, en su caso, de percibir los
diferentes valores semanticos de un vocablo en funcidn del contexto y registro utilizados y de ilustrar significados
especificos con los significantes requeridos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CCL1, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CCEC3.

2. Conocer las raices griegas y latinas y su adaptacion a la lengua propia. Conocer la etimologia de
términos griegos y latinos en el espafiol. Descomponer las palabras de origen griego y latino para reconocer los



monemas componentes y su valor léxico y definir con precision el significado del material léxico de acuerdo con los
lexemas y sufijos que lo forman. Formar en la lengua propia derivados y compuestos de origen grecolatino. Comparar las
mismas palabras de origen grecolatino en diversas lenguas modernas. Localizar etimologias latinas y transcribir al alfabeto
latino vocabulario griego,especialmente del campo de la biologia, la salud y la técnica en general.

Se busca comprobar si el alumnado es capaz de reconocer la evolucién de las palabras a partir de las lenguas cldsicas.
Pondrd en relacidon determinados lexemas con términos de su lengua y analizard los procedimientos de derivacion y
composicion mediante el establecimiento de pautas de evolucién. También se trata de comprobar siel alumnado tiene
conciencia de que las lenguas que habla y escribe son fruto de una evolucién a partir del griego y el latin. Asimismo, se
verificard si el alumnado ha adquiridode forma satisfactoria el conocimiento de los procedimientos basicos que en fonética
y etimologia permiten rastrear el origen de las palabras, tanto en su aspecto formal comoen el que atafie a los cambios
dentro de los campos semanticos. De esta manera, se hara evidente para el alumnado el grado de concrecidén y matizacion
que poseen esas lenguas.

Esta competencia va ademas enfocada al enriquecimiento del vocabulario habitual del alumnado y al desarrollo de su
capacidad de abstraccion. Se determinara si los alumnos son capaces de analizar los prefijos y sufijos grecolatinos y se
valorard su capacidad deductiva a partir de elementos dados. Ademds, se podra comprobar el gradode asimilacién de las
técnicas aplicadas en la incorporacién de los préstamos Iéxicos que pasan a formar parte de la lengua propia, de forma que
sea un recurso utilizable demanera productiva en la realizacion del proyecto escogido. Se pretende, por otra parte,verificar
el dominio de un Iéxico basico en las lenguas modernas estudiadas por el alumnado. De esta manera se puede valorar el
conocimiento de las reglas de transliteracidn que rigen en la adaptacion de los helenismos y latinismos a otras lenguasde
nuestro entorno. Podran proponerse estudios comparativos de Iéxico y reconstruccion de familias semanticas. Se
pretende constatar con este criterio la capacidad del alumnado para relacionar términos latinos y griegos y sus
correspondientes patrimoniales espanoles y también la habilidad de leer alfabeto griegoy transcribir términos griegos al
espafol, con especial atencion al acervo Iéxico de las ramas biosanitaria y tecnoldgica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CP1, CP2, STEM1,
CPSAA3.

3. Conocer y valorar las vias de transmision de la cultura clasica. Comprender el contenido de las lecturas de
textos cldsicos que ilustran los diferentes nucleos de contenidos y rastrear las huellas del mundo cldsico en diversos
aspectos de la civilizacidn actual. Interpretar adecuadamente rasgos miticos recurrentes en el arte en general.

Esta competencia asegurara que se conozca el valor del legado arqueoldgico, de laepigrafia y de las demas fuentes
literarias como vehiculos portadores de la tradicion cldsica hasta hoy. Se pretende con ello ponderar la identificacion de
los referentes culturales que transmiten los textos traidos a colacidn en clase, como parte del acervo cultural presente en
la cultura occidental y reconocerlos como herencia de nuestro pasado. Se realizardn aproximaciones a fuentes escritas,
pero también busquedas en los medios de comunicacion de referencias al mundo cldsico y de citas de autores griegos y
latinos. Con todo ello se valorara la pericia en el habito del manejo de fuentescomo técnica de trabajo intelectual. Se
pretende comprobar si han sido asimilados los detalles singulares y recurrentes que definen cada leyenda, divinidad o
héroes en la pintura y escultura, la literatura y el cine, de modo que el alumnado sea capaz de visualizarlos y reconocerlos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CCL3, CCL4, CP1, CP2, CP3,
CD1, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CE1, CCEC1, CCEC2, CCECA.

4, Conocer y valorar el quehacer cotidiano de las mujeres y hombres de las sociedades griega y latina.
Identificar las caracteristicas basicas de la alimentacién y lasalud en el mundo grecolatino.

Se tratard de constatar el conocimiento sobre las profesiones técnicas, basicamente a través de textos relativos a
maestros, oradores, agricultores, médicos, arquitectos y cientificos en sentido amplio, de las ocupaciones diarias y de los
espectaculos, sobre todo del teatro como forma privilegiada de entretenimiento. Con este criterio se valorara,asimismo, el
conocimiento del alumnado acerca de los habitos de alimentaciéon en la Antigliedad, con derivaciones respecto a los
actuales, y su preparacion, ademds de comprobarse que se conocen los rudimentos de la medicina antigua, el aseo
personal, el ejercicio fisico y la higiene.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, CD1, CD2, CD3,
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

5. Valorar la importancia del didlogo y la participacién civica como fundamentos del progreso de la sociedad
occidental.

Se pretende constatar el conocimiento de las instituciones basicas y los drganos de participacién del ciudadano en la
democracia ateniense y sus correlatos en la republicaromana, valorando la importancia que se le atribuye al concepto



“ciudadano” y las consecuencias de serlo o carecer de ese estatus.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, CPSAA3, CC1,
CC3, CE1, CCEC3, CCECA.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1
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Elaborar trabajos de investigacion de manera progresivamente auténoma en diferentes soportes sobre aspectos del
legado de la civilizacién grecolatina en los dmbitos linglistico, artistico, personal, religioso y sociopolitico localizando,
seleccionando, contrastando y reelaborando informacion procedente de diferentes fuentes, calibrando su fiabilidad y
pertinencia y respetando los principios de rigor ypropiedad intelectual.

Adquirir la disciplina intelectual mas adecuada para realizar un trabajo de forma metddica, utilizando procedimientos y
recursos coherentes con el fin perseguido, fomentando el sentido de la autonomia y la responsabilidad individual y
colectiva.

Resolver problemas y tomar decisiones, incorporando el rigor y la satisfaccién porel trabajo bien hecho, y la voluntad de
corregirlo y perfeccionarlo.

Integrar y aplicar en la realidad personal los conocimientos adquiridos, mostrandoiniciativa, interés y motivacién por el
tema.

Utilizar las tecnologias de la informacién y de la comunicacidn como herramienta de aprendizaje y de intercambio,
valorando su uso para trabajar de forma auténoma, como instrumento de colaboracion y de desarrollo de proyectos de
trabajo cooperativo.

Expresar y comunicar experiencias, oralmente y por escrito, apreciando la necesidad de una utilizacion cuidadosa del
lenguaje, de un vocabulario preciso y de un registro adecuado, interpretando y ajustando el discurso a las diversas
situaciones comunicativas.

Participar activamente tanto en la realizacidn y exposicidon oral del trabajo como enla confeccidn de un pequefio resumen
que valore la exposicidn de los compafierosy compafieras.

Adecuar el trabajo final a los objetivos y planteamientos marcados, asi como a losplazos y fases previstos.

Estructurar de forma correcta el trabajo escrito: justificacion y descripcion del proyecto propuesto, explicacién de los
resultados y elaboracidn de conclusiones.

Sintetizar y analizar las dificultades.

Valorar criticamente el trabajo y la aportacion personal.

Manejar con adecuacion, rigor y pluralidad fuentes y recursos, asi como usar las tecnologias de la informacion y de la
comunicacién en el desarrollo del proyecto, en la realizacidn escrita y en la presentacion oral.

Esgrimir riqueza y variedad de procedimientos en la recopilacion de informacién yen su tipologia, asi como perseguir la
adecuacion a los fines propuestos.

Demostrar capacidad creativa y emprendedora, asi como para, en caso de necesidad, modificar y aplicar caminos y
recursos alternativos.

Favorecer la iniciativa personal, el espiritu emprendedor, la autonomia y la confianza en si mismo; tener en alta
consideracion los habitos de disciplina, esfuerzo y trabajo individual y en grupo.

Perseguir la correccion en las expresiones oral y escrita.

Utilizar de manera adecuada y variada los recursos graficos o audiovisuales y cuidar la presentacién de los materiales.

Competencia especifica 2

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Deducir el significado etimoldgico de un término de uso comuin aplicando, de manera guiada, estrategias de
reconocimiento de étimosy formantes grecolatinos.

Atender alos cambios fonéticos, morfoldgicos o semanticos que hayan tenido lugaren el paso del griego y el latin al espafiol.
Explicar, de manera guiada, la relaciéon del griego y el latin con las lenguas modernas, analizando los elementos linglisticos
comunes en origen y utilizando estrategias y conocimientos de las lenguas y lenguajes que conforman el repertorio del
alumnado.

Identificar prejuicios y estereotipos linglisticos adoptando una actitud de respeto y valoracién de la diversidad como
riqueza cultural, linglistica, dialectal y humana.

Inferir el significado de términos de nueva aparicidn o procedentes de Iéxico especializado.

Competencia especifica 3

3.1.

Identificar y explicar el legado material e inmaterial de la civilizacion grecolatina como fuente de inspiracidn, analizando
producciones culturales y artisticas posteriores.
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5.1.

5.2.

5.3.

Investigar, de manera guiada, el patrimonio histérico, arqueoldgico, artistico y cultural heredado de la Grecia y Roma,
actuando de forma adecuada, empatica y respetuosa e interesandose por los procesos de preservacion y por aquellas
actitudes civicas que aseguran su sostenibilidad.

Explorar el legado grecolatino en el entorno del alumnado a partir de criterios dados, aplicando los conocimientos
adquiridos y reflexionando sobre las implicaciones de sus distintos usos, dando ejemplos de la pervivencia de la
Antigliedad cldsica en su vida cotidiana y presentando los resultados a través de diferentes soportes.

Competencia especifica 4

Explicar, a partir de criterios dados, los procesos histdricos y politicos, las instituciones, los modos de vida y las costumbres
de las sociedades helena y latina.

Reflexionar sobre la evolucion de la situacién de la mujer partiendo de la cultura grecolatina y llegando a la actual.
Estudiar la pervivencia de las premisas de la tradicion médica grecorromana en lapraxis actual.

Comparar los habitos higiénicos y dietéticos antiguos y modernos.

Competencia especifica 5

Valorar las adaptaciones y cambios experimentados a la luz de la evolucién de los pueblos y los derechos humanos,
favoreciendo el desarrollo de una cultura compartida y una ciudadania comprometida con la memoria colectiva y los
valoresdemocraticos.

Debatir acerca de la importancia, evolucién, asimilacion o cuestionamiento de diferentes aspectos del legado
grecorromano en nuestra sociedad, utilizando estrategias retéricas y oratorias de manera guiada, mediando entre
posturas cuando sea necesario, seleccionando y contrastando informacion y experiencias veraces y mostrando interés,
respeto y empatia por otras opiniones yargumentaciones.

Valorar los modelos democraticos de organizacién de la sociedad y los precedentes clasicos. Reconocer la relacion
existente en la antigliedad y en las épocas modernas entre la configuracién social y las estructuras politicas y
administrativas.

Saberes basicos

El proyecto a realizar, cuya idiosincrasia ya ha sido descrita, se sustentara sobre lossiguientes bloques de saberes
basicos:

Planificacion del proyecto de Investigacion.

Planteamiento inicial de un trabajo monografico, evaluando los conocimientos previos sobre el mundo clasico y los
intereses del alumnado.

Conocimiento de los procedimientos propios de la tarea de investigacién.

Eleccion, seleccion y concrecidn de un tema sobre el lenguaje, la historia y el patrimonio del mundo clasico.
Reconocimiento y utilizacidn de fuentes veraces de informacion sobre el mundoclésico (textos clasicos, articulos cientificos
y de divulgacidn, blogs y paginas digitales fiables, etc.).

Tipos de fuentes documentales. Las fuentes bibliograficas y digitales. El plagio. Derechos y licencias.

Normas de citacion de citas bibliograficas y de utilizacién de recursos digitales yde otro tipo (copyright, licencias Creative
Commons, normas de inclusién de imagenes)

Plan del trabajo, plazos y cronograma. Deteccién de necesidades.

La transferencia de resultados: foros, redes sociales, publicaciones digitales y plataformas educativas.

Desarrollo del Proyecto de Investigacion.

Proceso de documentacién a través de fuentes fiables y rigurosas, bibliograficasy digitales. Seleccion y organizacién de la
informacion.

La presencia del legado clasico en el arte, el cine, la publicidad o los medios decomunicacién como fuente de informacion
alternativa. Los museos y lugares arqueoldgicos.

Herramientas colaborativas para la elaboracion de proyectos. Organizacion y gestion de equipos y asignacion de roles.

Uso de las nuevas tecnologias en la busqueda de informacidn, asi como en la elaboraciéon de trabajos de investigacion.
Revisidn del plan inicial, correccion de errores y plan final para la transformacionde la informacion en un trabajo, escrito u
oral.

Presentacion del proyecto de Investigacion.

Presentacion del trabajo, en forma de ensayo o a través de una presentacion oral.

Técnicas de redaccién de una memoria o un ensayo. La organizacion de la informacion seleccionada y su exposicion. La
argumentacion.

Técnicas para la exposicidn oral. La claridad. El tiempo de la exposicién. La comunicacién verbal y no verbal. Uso de nuevas



tecnologias.

— La transferencia del trabajo a través de la utilizacién de foros, redes sociales, paginas digitales, revistas de divulgacion o
plataformas educativas.

Proyecto de Investigacion - Creaciones Escénico-Musicales
Competencias especificas

1. Crear propuestas escénico-musicales que, a través de la definicion de un proyecto, puedan ser
llevadas a escena, para desarrollar la capacidad creativa yexpresiva, integrando y respetando las aportaciones
individuales de los miembros del equipo.

La participacion en el disefio de propuestas escénico-musicales implica el desempefio de diferentes roles dentro del
trabajo grupal, fomentando el respeto y el valor del trabajo individual dentro del conjunto. En esta competencia se pone
en practicala capacidad de diseiiar proyectos que sean realistas, de acuerdo a los recursos de los que se dispone,
entendiendo estos como todos aquellos aspectos técnicos necesarios para el desarrollo del proyecto, asi como los
recursos humanos y el conocimiento necesario, con el fin de poder verlos materializados en un producto final.

Esta competencia valora la capacidad creativa a la vez que el respeto por las aportaciones de los demas miembros
del grupo. Durante el proceso de creacion se integran aprendizajes previos del alumnado con las necesidades de
nuevosconocimientos que permitan un buen desarrollo del proyecto, por lo que la inquietud pornuevos saberes es un
elemento motivador que favorece el crecimiento del alumnado tanto a nivel personal como académico.

El disefio del proyecto se ha de realizar contando con la participacion activa de todoslos integrantes del grupo, por lo
que la escucha activa y la empatia son elementos claveen el inicio del mismo. Aunque la iniciativa sea individual, el
proyecto escénico-musicaldebe partir del establecimiento de objetivos compartidos, por lo que todos los miembrosdel
grupo han de establecer un proceso comunicativo de intercambio de opiniones y deaportacidn de ideas que finalice en
un disefio conjunto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CE1, CE2, CE3,
CCEC3, CCEC4.

2. Asimilar la funcidn de los distintos elementos necesarios en un proyecto de trabajo, valorando la
importancia del esfuerzo individual y colectivo, para poder gestionarlo con éxito con el fin de obtener el producto final
mediante un buen desempefio de todos los agentes involucrados en el desarrollo del mismo.

El éxito en el desarrollo de un proyecto estd garantizado si hay, no solo un buen disefio inicial, sino también una
buena gestion del mismo durante todo el proceso. El diseiio debe proporcionar una visidn global de lo que se pretende
hacer, cobmo y déondese quiere llevar a cabo, quién y como participara y qué resultados se esperan. Por lo tanto, es
fundamental conocer todos los elementos de los que consta un proyecto de trabajo para poder cumplir con los
objetivos propuestos.

La evaluacion y el establecimiento de indicadores objetivos que permitan evaluar el progreso del proyecto, asi
como detectar nuevas necesidades que aparezcan durante la ejecucién de dicho proyecto son elementos clave para
poder llegar a los resultados previstos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: STEM3, CPSAA3, CPSAAS,
CE2, CE3.

3. Aplicar habilidades y técnicas propias de la direccién, interpretacion y produccidnen la ejecucion de las
creaciones escénico-musicales, para explorar las posibilidades creativas y expresivas, fomentando el autoconocimiento
y la autoestima.

Asumir los diferentes roles existentes en el desarrollo de un proyecto escénico- musical se convierte en una de las
mejores fuentes de aprendizaje, ya que la vivencia de las competencias necesarias para un buen desempefio, las
dificultades propias de cada rol asi como los aspectos técnicos de la funcidn directiva, interpretativa o productiva,
convierten los saberes basicos en conocimientos significativos para elalumnado.

Compartir la ejecucion de un proyecto favorece el aprendizaje entre iguales, potenciael desarrollo de la autoestimay
el autoconocimiento y mejora las habilidades necesarias para poder trabajar en grupo, valorando las aportaciones
individuales.

Disefiar y llevar a cabo diferentes creaciones escénico-musicales, utilizando los distintos lenguajes propios de las
diferentes manifestaciones de las artes escénicas, permite al alumnado ampliar su capacidad expresiva, contribuyendo
a la formacién de su identidad cultural y sintiéndose parte de una comunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CPSAA1, CE2, CCEC3,
CCECA4.



1.1.

1.2.
1.3.

4, Analizar y reflexionar sobre la funcién de las manifestaciones escénico- musicales en la sociedad,
contribuyendo al desarrollo de la identidad cultural propia y elespiritu critico.

La musica y las artes escénicas son uno de los medios de expresion utilizados por la sociedad en cada una de las
diferentes épocas formando parte de su identidad cultural. La expresiéon de las identidades culturales responde a la
necesidad de transmision de ideas, valores, sentimientos y emociones que alberga un individuo en un determinado
contexto geografico y temporal.

Valorar la importancia que tienen las manifestaciones escénico-musicales en la sociedad, asi como la funcién que han
tenido en su transformacion, su evolucion y su relacién con el presente, contribuye a potenciar el espiritu critico y a
construir la propiaidentidad cultural, contextualizandola en una comunidad de referencia.

Ademds, esta competencia permite al alumnado conocer el patrimonio escénico, partiendo del local hasta el
internacional, siendo testigo de la gran diversidad e interculturalidad presente en las manifestaciones escénico-musicales,
fomentando la curiosidad, el respeto, la inclusién y la asimilacidn de diversas formas de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP3, CC1, CC2, CC3, CE1,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.

5. Comprender la importancia de una comunicacién efectiva, valorando la funcidn de las emociones en la
comunicacién, para conseguir llevar a cabo un proyecto partiendo del trabajo individual como contribuciéon a una meta
grupal.

Saber comunicar es una de las habilidades necesarias para ejecutar cualquierproyecto de trabajo, independientemente
de la naturaleza del mismo. Y para una buenacomunicacion efectiva, es imprescindible conocer qué elementos han de
tenerse en cuenta y cémo ponerlos en practica.

No hay comunicacién efectiva si no se identifica el propio estado emocional, asi comoel del receptor. Conocer en qué
contexto emocional nos encontramos, permite adaptarnuestro mensaje de la forma mas adecuada en cada situacion. Esta
cuestion es clave para garantizar el éxito del proyecto escénico-musical en el que el producto final depende del trabajo
coordinado y la cooperacion de varios integrantes de un grupo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL5, CPSAA1L,
CPSAA3, CC1.

6. Utilizar las nuevas tecnologias mediante un uso aplicado de herramientas de creacién, busqueda de
recursos, investigacion, evaluacion, produccién y difusion de resultados, para poder optimizar la gestion de un proyecto de
trabajo, tanto individual como colectivo, valorando el uso responsable de estas.

La sociedad actual es una sociedad que tiene digitalizados la mayor parte de sus procedimientos. Es una sociedad en la
qgue el mundo virtual se fusiona con el real, retroalimentdndose. Es por ello por lo que es de vital importancia educar a los
futuros ciudadanos en el correcto uso de las herramientas digitales, en el que laresponsabilidadesté por encima de cualquier
otro objetivo y en el que la falta de conocimiento no deriveen un mal uso de las mismas.

Por otro lado, nuestra sociedad debe servirse de las nuevas tecnologias y no estar al servicio de estas. Por ello es
importante el conocimiento técnico de lo que las herramientas digitales nos ofrecen, con el fin de optimizar nuestro
tiempo de trabajo.

La aplicacion de las herramientas digitales en las diferentes fases del proyecto permitird al alumnado aprender a
utilizarlas en sus labores de disefio del proyecto, de ejecucion, de evaluacién y de difusidon de resultados, para adquirir un
conocimiento de las mismas mas profundo y significativo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CCL2, CCL3, CD1, CD2, CD3,
CDA4.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1

Producir propuestas escénico-musicales, teniendo en cuenta los recursos de los que se dispone, con actitud inclusiva y
cohesionadora.

Definir y estructurar un proyecto de trabajo con la finalidad de desarrollar una propuesta escénico-musical.

Mantener una actitud abierta, respetuosa ante las aportaciones individuales de los miembros del equipo.

Competencia especifica 2



2.1. Identificar los elementos de un proyecto de trabajo, comprendiendo suscaracteristicas y funcion a través del andlisis de
ejemplos.

2.2. Poner en practica en las diferentes propuestas escénico-musicales que se lleven acabo en el aula, teniendo en cuenta
todos los elementos de un proyecto de trabajo,tanto de forma individual como colectiva.

Competencia especifica 3

3.1. Utilizar técnicas bdsicas de direccidn, interpretacion y produccidn escénico-musical para el desarrollo del proyecto,
potenciando la autoconfianza y autoestima.

3.2. Participar en el desarrollo del proyecto escénico-musical desde los dmbitos de la direccidn, la interpretacién y la
produccién, mostrando iniciativa en los procesos creativos e interpretativos, desarrollando la creatividad y el respeto hacia
los demas.

Competencia especifica 4

4.1. valorar las diferentes manifestaciones escénico-musicales, a través del andlisis y la recepcion activa y respetuosa,
entendiéndolas como reflejo de la sociedad dondefueron creadas.
4.2. Producir propuestas escénico-musicales significativas y respetuosas con el propio contexto del creador.

Competencia especifica 5

5.1. Identificar los elementos de una comunicacidn efectiva y ponerlos en practica a través de las actividades grupales que se
desarrollen en el marco de las diferentescreaciones escénico-musicales.

5.2. Valorar la funcién de las emociones en el proceso comunicativo, sabiendo gestionarsituaciones de debate mediante una
correcta comunicacion efectiva.

Competencia especifica 6

6.1. Utilizar diferentes herramientas tecnoldgicas aplicadas a la creacidn de contenidos, la busqueda de recursos, la
investigacion, evaluacién y produccion de creaciones escénico-musicales.

6.2. Valorar y utilizar de forma responsable y respetuosa las nuevas tecnologias para ladivulgacién de resultados de un proyecto
escénico-musical.

6.3. Ser criticos con el uso de las nuevas tecnologias, teniendo en cuenta elementos deseguridad relacionados con la proteccion
de datos, asi como criterios legales relacionados con la propiedad intelectual.

Saberes basicos

A. Proyecto de la obra escénico-musical.

— Fases de la creacion. Eleccion del tema, uso de las fuentes de informacién en lafase de investigacidn, derechos y licencias
(licencias Creative Commons).

— Gestion del proyecto. Plan de trabajo, deteccion de necesidades técnicas,reparto de roles (creacién/busqueda de equipos
técnicos), documentos de control, gestién econdmica y evaluacién. Las nuevas tecnologias aplicadas a lagestion de un
proyecto escénico-musical y busqueda de recursos.

— Ladifusién de eventos y de resultados. Los medios de comunicacién. Proyeccidénsocial del espectaculo.

B. Direccion.

— Gestion de equipos de trabajo: la funcidn de las emociones en la comunicacion y el trabajo de equipos, el director como
lider de un grupo.

— Funciones directivas: asignacion de roles, elementos clave para una comunicacién efectiva, responsabilidades, como
disefar y llevar a cabo una reunion de trabajo.

— Ladireccidn en distintas manifestaciones de artes escénicas: musica, danza, teatro, circo y performance.

C. Interpretacion.

— Funciones y técnicas interpretativas. Expresion corporal. Las emociones en la comunicacién verbal y no verbal.

— La interpretacion e improvisacion en distintas manifestaciones de artes escénicas: musica, danza, teatro, circo y
performance.

D. Produccién.

— Disefo del espacio escénico. Boceto. Planos técnicos. Planos de movimiento, escena. Disefio de vestuario, peluqueria,
maquillaje, decorados y atrezzo. Maqueta y materiales necesarios.

— La produccidn en distintas manifestaciones de artes escénicas: musica, danza, teatro, circo y performance.



Proyecto de Investigacidn - Filosofia. Retdrica y Argumentacion
Competencias Especificas

1. Comprender y expresar con correccion, oral y escrita, en la lengua castellana, discursos complejos, e
iniciarse en el conocimiento, de las principales reglas que rigen en el arte de la oratoria, expresando y defendiendo de
manera ordenada y coherente posicionamientos ideoldgicos propios y ajenos a partir de la recopilacién de informacién
relacionada con los principales temas de debates.

La materia de Proyecto de Investigacion-Filosofia. Retdrica y Argumentacion contribuye activamente al desarrollo de la
competencia en comunicacidn lingiistica porque debe fomentar el habito de la exposicién y la argumentacion oral y
escrita. lgualmente, esta materia se presta a afianzar la capacidad lectora del alumnado a travésdel trabajo sobre textos y
documentos. El alumnado, ademas, habra de expresarse con claridad, adquirir un vocabulario preciso y ser capaz de
defender con propiedad sus ideas basadas en el trabajo, con fuentes diversas e interactuar con otras personas. Al leer
distintos tipos de discursos, sera capaz de reconocer distintos estilos discursivos.

De igual manera, deberd de ser capaz de analizar y evaluar criticamente los textos filoséficos, discursos
argumentativos, asi como reconocer y explicar los argumentos falaces o los errores que pueden aparecer en todo tipo de
discursos, de manera casual o intencionada y ser capaces de reconocer cuando lo hagan motu proprio o por
desconocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CCL1, CCL2, CCL3, CCL5.

2. Desarrollar trabajos monograficos o colaborativos donde se analice en profundidad, con rigor y
coherencia un tema determinado, para poder contar con la informacion necesaria para poder defender una posicion
ideoldgica y poder detectar y contra argumentar en caso de que asi sea necesario.

Es esencial que el alumnado sea capaz de poder elaborar un proyecto monografico o colaborativo, donde analice en
profundidad, con rigor y coherencia un tema determinado y es recomendable que pueda integrar como argumentario,
algunos de losaspectos que el temario de filosofia incluye. Los temas que puede recoger un trabajo monografico, tanto
para la elaboracién de debates y discursos, son de todo tipo, lo importante es que se seleccione una parcela muy concreta
y que el contenido se ajuste,sin divagaciones, a dicho tema. El trabajo debe ser, en la medida de lo posible, original.Es decir,
trata de aportar nuevos datos y recordar que la informacion que se transmite debe expresarse con las propias palabras,
en ningun caso debe ser una copia de los documentos en los que el alumnado se haya basado. Esto no quiere decir
gue no sepuedan incluir datos y citas textuales, pero hay que recogerlas como tales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CCL5,
STEM?2

3. Progresar en habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informaciéon desde distintas
herramientas tecnoldgicas, para luego transformarla en conocimiento y poder compartirlo con los demds, de manera
responsable, critica y reflexiva.

El uso del ordenador en la preparacion de las asambleas, los debates, el modelo deParlamento Europeo o de Naciones
Unidas; la busqueda, recopilacion, reelaboracién y reconstruccién de informacion en diversos formatos; el uso de
programas como procesadores de texto, hojas de calculo, presentaciones digitales; la difusién de trabajos en diversos
formatos digitales; la comunicacién regular y efectiva, por medio de correo electrdnico, chats, foros... y el uso de sistemas
gue permitan compartir y colaborar seranlas herramientas fundamentales para llevar a cabo los trabajos monograficos o
colaborativos. También entender las limitaciones que tienen las redes sociales a la horade llevar a cabo debates de manera
adecuada, por su idiosincrasia formal. La comprension de dicha limitacidn es esencial para que el alumnado comprenda la
importancia de su uso y sus peligros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CD1, CD2, CD3, CE3.

4, Comprender la especificidad del saber filosofico, su origen y los principales: autores, ideas y teorias
filosoficas que se desarrollaron en la filosofia antigua en Occidente, desde los presocraticos hasta las escuelas helenistas.
Que el alumnado conozca los principales debates que se establecieron entre los presocraticos, Sécratesy los Sofistas,
Platdn y Aristoteles y dentro de las escuelas helenistas. Que el alumnadotome conciencia de la riqueza y de la influencia
cultural, social e histdrica que la filosofiaoccidental ha tenido en nuestra historia.

Sin caer en una perspectiva historicista el alumnado debera conocer los principales autores que han marcado los
distintos periodos de la filosofia antigua, asi como sus principales temas. Contribuyendo asi a que el alumnado valore y
respete la cultura y lahistoria propias. Que sean capaces de identificar como el uso de la razon se conecta con el arte de la



retérica. Como es en este periodo donde articula cuales deben de ser las caracteristicas generales del conocimiento y
como las grandes figuras de la filosofiaantigua han originado los principales temas de debate que todavia hoy en dia
persisten,dentro de las distintas ramas de la filosofia, asi como en otros dmbitos del conocimiento. Esta competencia
ayudara al alumnado a tomar en consideracidn su herencia intelectualy como el pensamiento occidental se estructura
dentro de los parametros de losprincipios filoséficos.

El alumnado de filosofia debe comprender que el saber filoséfico tiene una utilidad capital: comprender,
interpretar y actuar sobre contextos sociales diversos y complejos. La filosofia ayuda a entender la sociedad actual,
valorar sus logros y carencias e invita a participar en ella para su mejora. De ese modo, la filosofia contribuye a la
participacion democratica y al conocimiento y respeto de sus normas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CCL1, CCL2, CCL4, CC1,
CCs3.

5. Practicar el ejercicio de la discusion filoséfica de manera rigurosa, critica, tolerante y empatica,
entendiendo sus reglas y modos a nivel formal y de contenido, porejemplo, mediante la participacion en debates, a fin
de promover el contraste de ideasy de posicionarse en la perspectiva del otro a fin de fomentar una actitud civica y
democrética.

La discusién, desde sus comienzos, es inherente al pensamiento filoséfico, y es un referente esencial de las
democracias maduras. La discusion auna varias virtudes: la exigencia de rigor racional junto a la aceptacion del
pluralismo ideoldgico y la actitud respetuosa y empatica hacia aquellas personas con las que disentimos, sin dejar por
ello de buscar y hallar juntos una posicién comun, y sin que la disension haya de entenderse necesariamente como
conflicto sino como una pluralidad de perspectivas y complementariedad. La practica de la discusion integra
constructivamente los elementos de la incertidumbre y de la critica, permitiendo que el alumnado pueda salir de si
mismo y ponerse en el lugar del otro para descubrir planteamientos novedosos y superadores. La participacion en
debates puede ser una buena herramienta pedagdgica para iniciar al alumnado en la participacion de discusiones
reguladas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CC1, CC2, CC3, CCA4.

6. Reconocer la aportacion que la filosofia ha tenido en la concrecidn del arte de laretdrica, a través de
diversos textos donde se ejemplifiquen sus principales normas. Deigual modo, reconocer a algunas de las principales
figuras de la historia que han sabidodominar este arte para convencer y para hacerse con el poder y mantenerlo.

La filosofia es el espejo donde el alumnado puede encontrar los mejores ejemplos relacionados con la retdrica y la
argumentacién. Sobre todo, gracias a los primeros debates entre Socrates y los sofistas. A través de textos, el
alumnado puede tomar conciencia de la aplicacidn practica del arte de la retdrica. Es también desde la historiadonde el
alumnado puede comprender los beneficios que puede conllevar el dominio deeste arte, asi como comprender que
dicho arte debe estar conectado con principios esenciales éticos tales como el universalismo moral y el relativismo
moral. Mostrar el peligro inherente que puede tener el ejercicio de la retdrica, a través de los numerosos ejemplos de
personajes histéricos que han usado sus discursos para hacerse con el poder y alentar a las masas a acciones
reprobables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCEC1, CCEC2, CC3, CC1.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1

1.1. Resumir y extraer informacion Util de diversas fuentes, asi como saber citarlasadecuadamente y produciendo textos
de forma coherente y en un estilo adecuado.
1.2. Expresarse oralmente y por escrito de forma adecuada, siendo capaz de hacerlo deuna manera fluida y correcta.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar y evaluar discursos por medio de comentarios de textos, en los que se aborden las caracteristicas logicas,
dialécticas y retdricas de dichos textos.

Competencia especifica 3

3.1. Utilizar adecuadamente las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion necesarias, tanto en el proceso previo de
preparacion como en la posterior realizacion de los debates.

Competencia especifica 4



4.1.

4.2.
4.3.

5.1.

5.2.

5.3.

6.1.

Conocer el origen de la filosofia occidental, el paso del mito al logos. Comprender las primeras explicaciones filoséficas: el
pensamiento presocratico y la busqueda del arjé; sofistas y Sécrates: la pregunta por el ser humano vy la validez de las
normas sociales, asi como el universalismo moral y el relativismo moral.

Identificar y analizar los rasgos principales de la filosofia de Platén y Aristételes.

Conocer las escuelas helenisticas.

Competencia especifica 5

Comprender el papel que la filosofia tiene como creadora de los actuales modelos de discusidon y como estos estan
integrados en los modelos democraticos.

Asimilar la contribucidn que las distintas ramas de la filosofia han tenido en la estructuraciéon de las discusiones, en
especial la contribucion que ha tenido la dialéctica.

Evaluar la calidad de los argumentos y reconocer los argumentos falaces y su uso en distintos tipos de discursos.

Competencia especifica 6

Identificar algunos de los discursos mas significativos de la historia, asi como reconocer el papel de aquellos personajes
histéricos que han dominado el arte de la retérica y el uso que han hecho de dicho conocimiento para bien o para mal. Que
en dichos ejemplos estén incluidos referentes nacionales e internacionales.

Saberes basicos

Elaborar un proyecto de investigacion monografico o colaborativo. El arte de pensary hablar.

La elaboracion del proyecto de investigacion monografico o colaborativo.

La busqueda de informacidn: la busqueda de las fuentes de informacidn fiablesy como citar adecuadamente.

La estructura del trabajo, tipografia y estilo. La importancia de la presentacion.

Caracteristica del trabajo en equipo en el caso de ser un trabajo colaborativo. Laimportancia de la asignacidn de roles.
Los tres procesos del pensamiento humano: conceptualizar, juzgar y razonar.

Los tres productos del pensamiento humano: concepto (término), juicio (proposicion o enunciado) y razonamiento
(argumento).

La argumentacién y el pensamiento critico: qué es refutar o contra argumentar.Argumentaciones mds habituales: silogismo
deductivo, modus ponens, modustollens, silogismo disyuntivo. La argumentacién en el debate: tesis o conclusionprincipal,
premisas y argumentos.

Las falacias: falacias formales y falacias materiales.
Busqueda del conocimiento verdadero, cémo dirigir una investigacion: el arte de saber preguntarse.

Distincidn entre percepcion, creencia, opinion y ciencia.
El rigor en el pensamiento: definiciones claras y precisas, buscar y citar fuentesfiables.

Ejemplos de discurso famosos y ejemplos de temas a debatir.
El origen de la filosofia occidental.
La especificidad del pensamiento filosdfico.

Rasgos caracteristicos de la investigacion racional (analizar, argumentar, criticar).
Qué es la filosofia y cuales son sus funciones.

Diferencia de la filosofia y otros saberes.
El origen de la filosofia.

El surgimiento de la filosofia occidental frente a saberes pre-cientificos (el mito y la magia): causas y
rasgos distintivos.

Diferencia de la filosofia occidental y la filosofia oriental.

Las primeras respuestas presocraticas a la pregunta por el arjé.
El giro antropolégico del s. V a.C.: Sécrates y los sofistas.

La consolidacidn de la filosofia: Platdn y Aristoteles.

Las principales escuelas helenistas.
El arte de debatir.
Las reglas del debate académico.

Pilares del debate: trabajo en equipo, investigacion, pensamiento critico y buena oratoria. Ejemplos de debates reales.



— Definicién y funcionamiento general del debate académico, funcionamiento y preparacion de los
turnos. Papeles del introductor, argumentador, refutador yconclusor.

2. Preparacién de la estrategia de debate: la idea fuerza, la linea argumental definida, la base
argumental, las pruebas y las fuentes.

— Uso del lenguaje oral (colocacion pies-hombros-cabeza, la regla del rectangulo, micro gestos...).
Uso del espacio, la direccion e intencion de la mirada. Uso del tiempo (las pausas, las
reiteraciones): laimportancia de ajustarse a los tiempos establecidos para cada turno.

Proyecto de Investigacidn - Investigacion Cientifica e Innovacion Tecnolégica
Competencias especificas

1. Localizar y utilizar fuentes fiables, identificando, seleccionando y organizando
lainformacidn, evaluandola criticamente y contrastando su veracidad, para resolver hipétesis o
cuestiones planteadas de forma auténoma relacionadas con la Biologia, la Geologia o las
Ciencias Ambientales.

Toda investigacion cientifica comienza con una recopilaciéon de las publicaciones delcampo
que se pretende estudiar. Para ello es necesario conocer y utilizar fuentes fidedignas y buscar
en ellas, seleccionando la informacién relevante para responder a las cuestiones planteadas.

Ademas, el aprendizaje a lo largo de la vida requiere tener sentido critico para seleccionar
las fuentes o instituciones adecuadas, cribar la informacidn y quedarse conla que resulte
relevante de acuerdo al propdsito planteado.

La destreza para hacer esta seleccidn es, por tanto, de gran importancia no solo parael
ejercicio de profesiones cientificas, sino también para el desarrollo de cualquier tipo de carrera
profesional, en la participaciéon democratica activa e incluso para el bienestarsocial y emocional
de las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5 y CPSAA4.

2. Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional para resolver
problemas, analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario, para explicar aspectos relacionados con la Biologia, la Geologia o las Ciencias
Ambientales.

Esta competencia especifica hace referencia al uso del razonamiento como base para la
resolucion de problemas. Se pretende que el alumnado busque y seleccione la estrategia de
resolucion mds apropiada a su proyecto o trabajo, junto a las herramientas y recursos
tecnoldgicos mas adecuados. Ademads, debera mostrar una actitud positiva hacia los retos y las
situaciones de incertidumbre, asi como resiliencia para seguir probando nuevas vias de
resolucion en caso de no lograr resolver la cuestion planteadao con la intencién de mejorar los
resultados.

La resolucion de problemas es una competencia esencial en la carrera cientifica, pues las
personas dedicadas a la ciencia se enfrentan con frecuencia a grandes retos ycontratiempos que
hacen tortuoso el camino hacia sus objetivos. Asimismo, esta competencia especifica es
necesaria en muchos otros contextos de la vida profesional y personal, por lo que contribuye a
la madurez intelectual y emocional del alumnado y en ultima instancia a la formacion de
ciudadania plenamente integrada y comprometida con la mejora de la sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD5, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

3. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, incorporando
argumentos en diferentes formatos para analizar conceptos y procesos relacionados con la
Biologia,la Geologia o las Ciencias Ambientales.

Dentro de la ciencia, la comunicacién ocupa un importante lugar, pues es imprescindible
para la colaboracion vy la difusién del conocimiento, contribuyendo a acelerar
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considerablemente los avances y descubrimientos. La comunicacidn cientificabusca, por lo general,
el intercambio de informacion relevante de la forma mas eficientey sencilla posible y apoyandose,
para ello, en diferentes formatos como gréficos, formulas, textos, informes o modelos, entre otros.
En la comunidad cientifica también existen discusiones fundamentadas en evidencias vy
razonamientos aparentemente dispares.

Por tanto, la comunicacién en el contexto de esta materia requiere la movilizacién nosolo de
destrezas linglisticas, sino también matematicas, digitales y el razonamiento légico. El alumnado
debe interpretar y transmitir contenidos cientificos, asi como formaruna opinidn propia sobre los
mismos basada en razonamientos y evidencias y argumentar defendiendo su postura de forma
fundamentada, enriqueciéndola con los puntos de vista y pruebas aportados por los demds.

En conclusién, la comunicacién cientifica es un proceso complejo, en el que se combinan de
forma integrada destrezas variadas, se movilizan conocimientos y se exige una actitud abierta y
tolerante hacia el interlocutor. Todo ello es necesario no solamente para el trabajo en la carrera
cientifica, sino que también constituye un aspecto esencial para el desarrollo personal, social y
profesional de todo ser humano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil desalida: CCL1,
CCL2, CCL5, STEM4, CD2, CD3 y CCECA4.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1

Plantear hipdtesis, cuestiones o conjeturas cientificas, localizando y citando fuentes de forma
adecuada; seleccionando, organizando y analizando criticamente lainformacion.

Contrastar y justificar la veracidad de informacidn relacionada con el drea de estudioelegida por el
alumnado, utilizando fuentes fiables, aportando datos y adoptando una actitud critica y escéptica
hacia informaciones sin una base cientifica como pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias
infundadas, bulos, etc.

Respetar y aplicar correctamente la normativa sobre propiedad intelectual y derechos de autor en
la utilizacién de recursos digitales.

1.4. Argumentar, utilizando ejemplos concretos, sobre la contribucion de la ciencia a la
sociedad y la labor de las personas dedicadas a ella, destacando el papel de la mujery
entendiendo la investigacion como una labor colectiva e interdisciplinar enconstante evolucién
influida por el contexto politico y los recursos econémicos.

Competencia especifica 2

Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el andlisis de aspectos relacionadoscon la biologia,
geologia o ciencias ambientales, de modo que permitan responder a preguntas concretas y
contrastar la hipotesis planteada.

Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre aspectos relacionados con
la biologia, geologia o ciencias ambientales utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas
adecuadas con correccién.

Analizar los resultados obtenidos utilizando, cuando sea necesario, herramientas matematicas y
tecnoldgicas para obtener conclusiones razonadas y fundamentadas o valorar la imposibilidad de
hacerlo.

Reformular los procedimientos utilizados cuando los resultados experimentales no permitan
explicar o responder a la cuestién planteada.

Competencia especifica 3

Elaborar las conclusiones del proyecto o trabajo de investigacion, interpretando los resultados
experimentales con ayuda de diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas u otros).

Comunicar las conclusiones del trabajo de investigacion, transmitiéndolas de formaclara y rigurosa,
utilizando la terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos o contenidos digitales, entre otros) y respondiendo de



manera fundamentada yprecisa a las cuestiones que puedan surgir durante el proceso.

3.3. Argumentar sobre aspectos relacionados con el proyecto de investigacién realizado, considerando

sus puntos fuertes y débiles de forma razonada y con una actitud abierta, flexible, receptiva y
respetuosa ante la opinién de los demas.

Saberes basicos

A.

Formulacién de hipétesis, cuestiones o conjeturas cientificas.
La evolucion histérica del saber cientifico como labor colectiva, interdisciplinar y en continua
construccién.
Papel de las grandes cientificas y cientificos en el desarrollo de las ciencias.
La observacién de fendmenos naturales, nuevos retos o problemas como base para la eleccién del
tema de investigacion.
Hipdtesis, preguntas, problemas y conjeturas: planteamiento con perspectiva cientifica.
Reconocimiento y utilizacion de fuentes veraces de informacion cientifica (divulgacién, blogs,
articulos cientificos, libros, buscadores de noticias cientificas, redes sociales). Noticias falsas, mitos
y pseudociencias.
Estrategias para la busqueda de informacidn, colaboraciéon, comunicacién e interaccion con
instituciones cientificas. La transferencia del conocimiento cientifico a la sociedad: 1+D+i.
Las citas bibliograficas: tipos y normas de citacion.

Utilizacidn de recursos digitales: licencias de uso (copyright, copyleft y Creative Commons). Normas
para lainclusién de figuras y tablas en los textos cientificos.
Planificacion y Ejecucidn.
El objetivo del trabajo cientifico y disefio experimental: las réplicas, el blanco y el control
experimental. Planificacidn de proyectos: el diagrama de Gantt.
Técnicas de muestreo (muestra minima representativa, homogeneidad de la muestra, muestreo
aleatorio...).
El trabajo de campo. Materiales y métodos de trabajo. Normas de seguridad.
El trabajo en el laboratorio. Materiales y métodos de trabajo. Normas de seguridad.
Analisis e Interpretacién de resultados.
Resultados experimentales: datos cuantitativos y cualitativos. El error: precisiony exactitud.
Técnicas de andlisis y representacion de datos: estadistica bdsica (parametros de tendencia
central, desviacidn estandar, coeficiente de variabilidad, contrastede hipoétesis) y tipos de graficos.
Modelos de prediccion. Introduccién a las hojasde calculo y paquetes estadisticos.
Fuentes fiables de obtencion de datos (mapas, gréficos, etc.). Open data. La entrevista y la
encuesta como fuentes de obtencion de datos: aspectos generales.
La discusion del trabajo cientifico: reflexion sobre los resultados experimentales en base a la
comparacion con otros trabajos. La coevaluacion en ciencia: el papelde los evaluadores externos.
Comunicacion Cientifica.
Estrategias de comunicacién cientifica: vocabulario cientifico, formatos (informes, videos,
modelos, graficos y otros) y herramientas digitales.
Divulgacién cientifica (medios de comunicacidn, blogs, canales de divulgacidon en streaming, redes
sociales).
El péster cientifico y las comunicaciones orales: herramientas digitales para su desarrollo.

La cooperacion en la ciencia: los congresos cientificos y las publicaciones.



